Priloha €. 1
k vynosu €.... Z. z.

Standardy pristupnosti webovych stranok
(verzia 1.00)

Pravidlo 1. Poskytovanie ekvivalentnych alternativ k zvukovému a vizualnemu obsahu.

Vysvetlenie: Poskytovanie obsahu, ktory ma pouzivatefovi prezentovat ti ista funkciu alebo Gcel ako sluchovo alebo zrakovo
vnimany obsah.

11 Ku vSetkym ,netextovym” prvkom sa poskytuje textovy ekvivalent.

Vysvetlenie:

Medzi takéto ,netextové” prvky patria obrazky, grafické nahrady textu vratane symbolov, oblasti klikatelnej mapy,
animacie ako animované GIF-stubory a podobne, aplety a programové objekty, ASCII obrazky, ramy (frames), skripty,
obrazky pouzivané ako list bullets, tabulatory, grafické tlacitka, zvuky prehravané s alebo bez zasahu pouzivatela,
samostatné zvukové subory, zvukové stopy videa a video.

Specifikacia :

*  Pre prvky <img>, <input> a <applet> sa pouziva "alt* alebo sa poskytuje textovy ekvivalent v obsahu
prvkov <object> a <applet>.

d Pre komplexny obsah ako grafy a podobne, kde “alt” text neposkytuje kompletny textovy ekvivalent sa
poskytuje doplriujuci popis, s pouzitim ,Jongdesc” a podobne v prvkoch <img> alebo <frame>, odkaz v
ramci prvku <object> alebo odkaz na popis.

d Pre klikatelné mapy sa pouzivaju pri prvku <area> atributy "alt* aj "title” alebo sa pri prvku <map> pouzija
prvky <a> a dal$i text ako obsah.

* Ak obrazok neobsahuje Ziadnu vyznamovu informaciu aje pouzity iba ako dekoracia, atribat "alt*

obsahuje prazdnu hodnotu. Ak v8ak slGzi na ovladanie webovej stranky a podobne, obsahuje zmysluplny
obsah.

* Ak je obrazok pouzity z ddévodu odliSenia alebo webovd stranku ovlada c¢lovek, alebo pocitac,
pouzivatelovi su k dispozicii i také metddy, ktoré umoziuju toto odliSenie uskuto¢nit, napriklad zvukovy
vystup, doplfiovanie bezného textu a podobne. Na odliSenie ¢loveka a pocitaa sa pouziva plne
automatizovany verejny Turingov test na rozliSenie pocitacov od fudi, ktorym je metéda CAPTCHA a
podobne.

1.2 Pre kazdu aktivnu oblast klikatelnej mapy na strane servera sa poskytuji doplnkové textové odkazy.

Vysvetlenie :
Ak je pouZzitie mapy nevyhnutné, nepouZivaju sa ,server-side" mapy, ale najma ,client-side" mapy uvedené v bode
9.1. Aktivne €asti na strane servera sa rovnako ako v bode 1.1 vhodne oznacuju.

1.3 Ak dokaze agent pouzivatela automaticky ¢itat nahlas textovy ekvivalent vizualneho zaznamu, poskytuje sa zvukovy
popis délezitych informécii vizualneho zaznamu multimedialnej prezentéacie.
Zvukovy popis sa so zvukovou stopou synchronizuje v stlade s bodom 1.4.

Vysvetlenie:

Ak webovéa stranka poskytuje informéacie prostrednictvom multimedialneho prvku, ktorym méze byt vizualny alebo
zvukovy zaznam, atento nie je iba alternativou k existujicemu textovému obsahu, je doplneny titulkami v textovej
forme alebo inym textovym zapisom.

Tato textova alternativa dostato€ne umoZzfiuje zoznamit sa s podstatou prezentovanych informacii aj tym
pouzivatefom, ktori z ddévodu svojho postihnutia alebo vybavenia nemézu vnimat informéacie prezentované
prostrednictvom multimédii.

1.4 Alternativy ekvivalentné s multimedialnou prezentaciou ako titulky alebo zvukové popisy vizualneho zéznamu,
zaloZenou na ¢ase, napriklad film alebo animacia, sa s fiou synchronizuja.

15 Ak agent pouZzivatela interpretuje textové ekvivalenty pre odkazy klikatelnych map na strane klienta, poskytuju sa
dalSie textové odkazy pre vSetky aktivne oblasti klikatelnej mapy na strane klienta.




Vysvetlenie :
Toto pravidlo suvisi s pravidlom 1.2 a 9.1. Ak je pouzitie klikatelnych map nevyhnutné, pouzije sa na strane klienta.

1.6 Predpisy uréujuce typ pisma obsahuju aj bezny font pisma.

Vysvetlenie :

Vela tvorcov webovych stranok pouziva vlastné neStandardné fonty, kde pri nekorektnom nastaveni méze nastat
problém, Ze ho prehliada¢ nedokaze interpretovat a vysledkom su retazce necitatelnych znakov. Prave v takychto
pripadoch sa zobrazuje bezny font, ak je uvedeny v nastaveni.

Specifikacia :
*  Definicia typu pisma, ktorym je napriklad atribat "font-family* v kaskadovych Styloch CSS a podobne,
obsahuje aj uvedenie beZzného fontu. V ramci vypoctu jednotlivych typov pisma sa uvadza na
poslednom mieste.

e Bezné fonty pre serifové (patkové) pismo, ktorym je napriklad Times New Roman, je “serif’, pre
bezserifové (bezpatkové) pismo, ktorymi su napriklad Arial alebo Verdana, je “"sans-serif* a pre
neproporcionalne pismo, ktorym je napriklad Courier, je "monospace*.

Pravidlo 2. Nespoliehanie sa len na farbu.

Vysvetlenie: Texty a grafika st zrozumite/né, aj ked’sU zobrazené bez pouzitia farby.

2.1 Zabezpecuje sa, aby boli vSetky informéacie prezentované pomocou farieb pristupné a zrozumitelné aj bez farieb, a to
z kontextu alebo pomocou zvyraznenia a podobne.

Vysvetlenie:

Informéacie, ktorych spravna interpretacia zavisi na schopnosti vnimat' farby, obmedzuje pouzitelnost webovej stranky,
a to najméa pre zrakovo postihnutych. Preto sa takéto informéacie na webovej stranke nepouzivaji. Chybou je napriklad
vyznacenie povinnych polozZiek vo formulari, definovanie a podobne. VSetky informacie na webovej stranke su
rovnako pristupné i pri zapnuti inej farebnej schémy operac¢ného systému aku ma Standardné nastavenie.

2.2 Zabezpecuje sa, aby farebné kombinacie pozadia a popredia poskytovali dostato¢ny kontrast.

Vysvetlenie:

Farby pisma a podkladu sa definuju tak, aby boli dostato¢ne kontrastné, aby boli Citatelné pre fudi, ktori nedokazu
spravne rozoznavat farby a podobne alebo je obraz prenaSany v Ciernobielej podobe. Kombinacie farby popredia
(pisma a podobne) a farby alebo vzoru pozadia maju dostatoény vzajomny kontrast a na pozadi sa nevyskytuje
vzorka, ktora znizuje Citatelnost.

Pravidlo 3. Pouzivanie zvyraz novania a Stylov a ich spravne pouzivanie.

Vysvetlenie: Dokumenty sa zvyrazriuji pomocou vhodnych Strukturalnych prvkov. Prezentacia sa ovlada najma pomocou $tylov,
ako pomocou prezentacnych prvkov a atribdtov.

3.1 Ak existuje vhodny znackovaci jazyk, uprednostriuje sa na prezentovanie informacii pred obrazkami.

Specifikécia :
*  Pre zvyraznenie matematickych rovnic sa pouziva MathML.
d Pre formatovanie a rozlozenie textu sa pouzivaju Styly (style sheets), napriklad kaskadové Styly (CSS).
* Je nevhodné pouzivat obrazky ako nahrady textu; pouZziva sa text a Styly.

3.2 Dokumenty sa vytvaraju v sulade s oficidlnou formalnou Upravou a gramatikou. Kéd webovych stranok zodpoveda
niektorej zverejnenej finalnej Specifikacii jazyka HTML alebo XHTML a neobsahuje syntaktické chyby, ktoré je
technicky prevadzkovatel alebo spravca obsahu schopny odstranit.

Vysvetlenie:
Validacia zverejnenej formalnej Upravy a deklaracia tejto validacie na zaciatku dokumentu informuje pouzivatela, ze
Struktara dokumentu je korektna a zaroveri informuje pouzivatefovho agenta, kde méa hfadat v pripade potreby dané
sémantické pravidla. Niektoré pomocné technoldgie ako &itace obrazovky a podobne mézu mat problémy so
spristupnenim nekorektnych webovych stranok. Nekorektnd webova stranka moZe spbsobit aZz zamrznutie
prehliadaca.




Specifikacia :
*  Popis typu dokumentu sa zahrnie do Gvodu dokumentu alebo inej ¢asti, ktory sa vztahuje na uverejnené

definicie typov dokumentov, napriklad striktny HTML 4.01 Strict DTD, HTML 4.01 Transitional, XHTML
1.0 Strict.

*  Validaciu s konkrétnymi Specifikdciami je vhodné uviest na vstupnej webovej stranke aj vizualne,
pomocou na to uréenych symbolov, ktoré sa daju ziskat po ukonceni validacie na adrese
http://validator.w3.org/ alebo na inej adrese.

3.3 Na riadenie vizualneho rozlozenia obsahu a prezentacie sa pouzivaju Styly.

Specifikécia :
*  Na riadenie Stylov pisma sa v HTML namiesto prvku <font> pouzivaji moznosti fontu v CSS.

3.4 Pri uvadzani hodn6t atribtov v zna¢kovacom jazyku alebo vo vlastnostiach Stylov sa namiesto absolitnych jednotiek
pouzivaju relativne jednotky. Velkost textu je mozné zvacSovat a zmenSovat prostrednictvom Standardnych funkcii
prehliadaca.

Vysvetlenie:
ZvéacSovanie pisma je podstatné, najma ak ho Citatel povazuje za prili§ malé.

Specifikacia :
*  Velkost pisma na webovych strankach definuje len pomocou klG¢ovych slov CSS, ktorymi st xx-small, x-

small, small, medium, large, x-large a xx-large alebo pomocou percent, hodnét smaller, larger a jednotiek
em a ex. Toto sa tyka aj tabuliek.

*  Velkost pisma sa nedefinuje prostrednictvom jednotiek pt, pc, in, cm, mm a px.

35 Na vyjadrenie Struktiry dokumentu sa pouZzivaju prvky hlavi¢ky a pouzivaju sa vhodne podla ich Specifikacie.

Specifikécia:
. Nadpisy sa definuji pomocou znaciek <hl>, <h2> ... <h6>. Nie je vhodné definovanie nadpisov pomocou
znacky <font> alebo definovanim vlastnej triedy pre dand Groveri nadpisu. Pri pouziti znaciek pre nadpisy
sa dbd aj na spravnu hierarchiu nadpisov.

* V zdrojovom kéde sa sémantické zna¢ky <h1>, <h2> ... <h6> nepouzivaju pre obsah, ktory nezodpoveda
ich vyznamu. Znamena to, Ze prvky, ktoré netvoria nadpisy, sa takto neoznacuju.

3.6 Zoznamy a ich jednotlivé polozky sa spravne oznacuju.

Vysvetlenie:
Text, ktory je vo svojej podstate zoznamom, sa oznaci ako zoznam, inak je jeho Citanie pre Citatela neprehladné.

Specifikécia:
* Na vyznacenie jednotlivych poloziek zoznamu <li> v HTML sa pouZiva znacka <ul> pre necislovany
zoznam, znacka <ol> pre &islovany zoznam a znacka <dI>, ak ma zoznam defini¢ny vyznam.
* V zdrojovom kdde sa prvky, ktoré netvoria zoznamy, takto neoznacuju.

3.7 Citacie sa zvyraznuja. Uvodzovky a dalSie oznadenia uréené na zvyraznenie citacie sa nepouZivaju na formatovaci
efekt, akym je odsadenie a podobne.

Specifikacia:
* V HTML sa na zvyraznenie kratkych a dihSich citacii pouzivaji prvky <g> a <blockquote>.

Pravidlo 4. Objas fovanie pouzitia pdvodného jazyka.

Vysvetlenie: Oznacenie pévodného jazyka pripadne jeho zmien ufahcuje vyslovnost alebo interpretaciu skratiek, ¢i cudzieho textu
najma pre pomocné technoldgie. Zaroveri vSak zjednoduSuje vyhl/adavanie a identifikaciu dokumentov v pozadovanom jazyku
pomocou automatov a zlepSuje citate/host obsahu pre vSetkych pouZzivate/ov.

4.1 Zmeny pdvodného jazyka textu sa v dokumente a vo vSetkych textovych ekvivalentoch, ako su titulky a podobne,
zretelne oznacuja.

Vysvetlenie:




Pri pouziti hlasovych syntetizatorov alebo zariadeni vyuzivajacich braillove pismo a podobne sa tymto umozni
automatickd zmena do nového jazyka.
Uvedenie celého vyznamu skratiek v tele dokumentu napoméha pouzitelnosti dokumentu.

Specifikacia:
* V HTML sa pouziva atribut “lang”.
¢V XML sa pouZziva atribat “xml:lang”.

4.2 Cely vyznam kazdej skratky sa uvadza na mieste jej prvého pouzitia.

Vysvetlenie:
Uvedenie celého vyznamu skratiek v tele dokumentu napomaha pouzitelnosti dokumentu a zabrariuje nemoznosti
spravne interpretovat’ skratky pomocnymi technolégiami.

Specifikacia:
* V HTML sa pouziva pre prvky <abbr> a <acronym> atribat “title”.

4.3 Identifikuje sa pdvodny primarny jazyk dokumentu. V zdrojovom koéde sa definuje hlavny jazyk obsahu webovej
stranky.

Vysvetlenie:
PouZiva sa najma z dévodu nastavenia prekladacov na strane pouzivatela.

Specifikécia:
*  Vjazyku HTML sa v prvku <html> zadava atribGt “lang”.

*  Pri XML sa pouziva atribat “xml:lang”.

* Systémy sa nastavia tak, aby sa vyuzila vyhoda vymenného mechanizmu obsahu HTTP (norma
RFC2068, ¢ast 14.13) a klienti mohli automaticky ziskat dokumenty v preferovanom jazyku.

4.4 V metadatach sa uvadza pouzita znakova sada.

Vysvetlenie:

Uvedenie znakovej sady sa pouziva najma preto, aby sa pri uloZzeni webovej stranky na lokalny disk nestratila
informécia o jej kddovani a obsah zostal nadalej Citatelny a zaroveri, aby bolo mozné webovu stranku &itat' aj pri jej
otvoreni, napriklad v zahranigi.

Specifikacia:
* V HTML sa v ¢asti <head> uvadza atribut "content-type“.
eV XML sa nastavuje atribdt "encoding*.

Pravidlo 5. Tvorenie tabuliek, ktoré sa  Fahko transformuja.

Vysvetlenie: Preveri sa, Ze tabulky su dostato¢ne zvyraznené za Ucelom ich transforméacie pomocou pristupnych prehliadacov
alebo inych agentov pouzivate/a.

5.1 V déatovych tabulkéch sa identifikuji hlaviéky riadkov a stipcov. Obsahy buniek sa Strukturalne zhoduiji s vyznamom.

Vysvetlenie:

Ak je tabulka pouZzita pre zobrazovanie dat, zobrazuje ,tabulkovd informéciu”. Znamena to, Ze obsahuje znacky pre
definovanie zahlavia riadkov alebo stlpcov. Pri nespravnom oznaceni sa nedaju vyuzivat technoldgie, ktoré umoznuji
zrychlenud navigéaciu v tabulkach a podobne.

Specifikécia:
* V HTML sa pouziva <td> na identifikovanie datovych buniek a <th> na identifikovanie hlavic¢iek. Pre
rychlejSiu identifikaciu tabuliek na webovej stranke je mozné vyuZzit accessibility toolbary.
e VSetky tabulky davaji zmysel pri ¢itani zfava doprava.
*  Obsah, ktory vyznamovo patri do jednej bunky, sa nachadza iba v jednej bunke. Ak vyznamovo patri do
viacerych buniek, nachadza sa vo viacerych bunkéach.

5.2 Pre datové tabulky, ktoré maji dve alebo viac logickych Grovni hlavigiek riadkov alebo stipcov, sa pouziva
zvyraznenie vztahov medzi datovymi bunkami a bunkami hlavicky.




5.3

5.4

5.5

5.6

Specifikécia:

* V HTML sa k zoskupeniu hlaviciek riadkov pouziva <thead>, <tfoot> a <tbody> a k zoskupeniu hlavi¢iek
stlpcov sa pouZziva <col> a <colgroup>.

* K popisu komplexnejSich vztahov medzi datami sa pouZzivaju atributy "axis

, "scope” a "headers".

Tabulka sa nepouziva na vytvorenie vizualneho rozlozenia obsahu, ak nedava zmysel v linearizovanej podobe. Ak
tabulka nedava zmysel a nie je mozné sa jej vyhnit, poskytuje sa alternativny ekvivalent, ktorym méze byt aj
linearizovana verzia.

Specifikécia:
e Ak agent pouzivatefa podporuje nastavenie pomocou Stylov, tabulky sa na vizualne rozloZenie
nepouzivaju.

Ak je tabulka pouzita iba na vizualne rozlozenie obsahu, na Gcel vizualneho formatovania sa nepouZivaju ziadne
Strukturalne oznacenia.
Specifikécia:

e V HTML sa nepouziva prvok <th>, aby bol obsah bunky zobrazeny centrovane a napisany tu¢nym
pismom a podobne.

. Nedefinuji sa prvky na oznacenie hlavicky, paty a podobne, v HTML napriklad <tfoot> a <caption>.

Pre vSetky tabulky sa poskytuju zhrnutia.
Specifikacia:

* V HTML sa pouziva atribGt "summary" prvku <table>.
Pre menovky hlaviciek sa poskytuju skratky.

Specifikacia:
* V HTML sa pre prvok <th> pouziva atribat “abbr”.

Pravidlo 6. Zabezpe €enie, aby sa webové stranky vyuzivajlce nové techno  légie Fahko transformovali.

Vysvetlenie: Zabezpecenie, aby boli webové stranky pristupné aj ak nie st novsie technolégie podporované alebo su vypnuté.

6.1

6.2

6.3

6.4

Dokumenty sa organizuji tak, aby mohli byt ¢itané aj bez pouZzitia Stylov.

Specifikacia:
* Ak je HTML-dokument interpretovany bez asociovaného Stylu, je mozné ho precitat.

* Obsah je zorganizovany logicky tak, aby bola jeho interpretacia zmysluplna, aj ked budi( Styly listu
vypnuté alebo nebudu podporované.

V pripade zmeny dynamického obsahu sa zabezpedi aj aktualizacia ekvivalentov tohto obsahu.

Zabezpecuje sa, aby boli webové stranky pouzitelné, aj ked su aktivne prvky, ktorymi su skripty, aplety a iné
programové objekty, vypnuté alebo nie si podporované. Ak to nie je mozné, poskytuju sa ekvivalentné informécie na
alternativnej pristupnej webovej stranke.

Vysvetlenie:

Webova stranka vyuzivajlca JavaScript a podobne ¢asto krat ulahCuje pouZzivatelovi navigaciu za pouzitia mySi. Tato
moznost je pre ludi s pomocnymi technolégiami vacSinou nepristupnd, a to najma preto, ze sa navonok nejavi ako
aktivny prvok, pripadne obsahuje skryty obsah a podobne.

Specifikécia:
e  Zabezpecenie, aby napriklad odkazy, ktoré spustaju skripty, pracovali aj ked su tieto skripty vypnuté
alebo nie st podporované. JavaScript sa nepouziva ako ciel odkazu a podobne.

* Ak nie je mozné vytvorit webovu stranku pouZzitelnd bez skriptov, poskytuje sa bud text ekvivalentny s
prvkom <noscript> alebo sa pouZije skript na strane servera namiesto skriptu na strane klienta, pripadne
sa poskytne alternativna pristupova webova stranka ako je uvedené v bode 11.4.

Zabezpecduje sa, aby boli obsluzné programy skriptov a apletov nezavislé na vstupnych zariadeniach.




6.5 Zabezpecuje sa pristupnost dynamického obsahu, pripadne sa poskytuje alternativna prezentécia alebo webova
stranka.

Specifikacia:
* V HTML sa napriklad na konci kazdého suboru ramov (frameset) pouzije prvok <noframes>. Skripty na
strane servera mozu byt pri niektorych aplikaciach pristupnejSie ako skripty na strane klienta.

Pravidlo 7. Zabezpe €enie riadenia zmien €éasovo citlivého obsahu pouzivate Fom.

Vysvetlenie: Zabezpecenie toho, aby mohli byt pohyblivé, blikajice, rolujuce, ¢i samoobnovovacie objekty alebo webové stranky
zastavené alebo vypnuté.

7.1 Ak agent pouzivatela neumoZriuje pouZzivatelovi kontrolu nastaveni kmitania, tomuto kmitaniu sa vyhyba.

Vysvetlenie:

Kmitanie je automatickd obnova objektu v urgitej frekvencii. Ludia s fotosenzitivnou epilepsiou mézu mat zachvaty
spdsobené kmitanim, ¢i blikanim v rozpati od 4 do 59 kmitov za sekundu (Hertzov) s maximalnou citlivostou 20 kmitov
za sekundu a rychlymi zmenami z tmavej na svetla farbu, podobne ako pri svetle stroboskopu.

Specifikacia:
*  Prvky <blink> a <marquee> nie su definované v ziadnej W3C HTML Specifikacii, a preto sa nepouzivaju.

*  Pripadné pouzitie animéacie alebo dynamicky sa meniacich prvkov sa trvale meni najviac s frekvenciou 1
Hz. To znamen4, Ze jedna faza dynamicky sa meniaceho obsahu sa zobrazuje aspori 1 sekundu.

7.2 Ak pouzivatelom ich agent neumozriuje kontrolu blikania obsahu, zabrani sa tomu, aby obsah webovej stranky blikal.
Prezentacia sa meni v pravidelnych intervaloch, vypina sa, zapina sa a podobne.

7.3 Ak agent pouzivatela neumoZiiuje pouzivatefom ,zamrazit”

.pohybu” ako flashové animéacie a podobne.

pohyblivy obsah, na webovych strankach sa vyhyba

Specifikécia:
e Ak webova stranka obsahuje pohyblivy obsah, poskytuje sa v ramci skriptu alebo apletu mechanizmus,
ktory umozni pouzivatelom ,zamrazit” pohyb a aktualizacie.

*  Vytvorenie pohyblivych prvkov na webovej stranke pomocou pouZitia Stylov so skriptovanim umozriuje
pouzivatelom lahSie vypnut, ¢i zruSit tento efekt.

*  Animéacie sa nepouzivaju pri texte, ktory slizi na zobrazenie doélezitych informacii.

7.4 Ak agent pouzivatela neposkytuje moznost zastavit obnovovanie, nie je vhodné vytvarat webové stranky, ktoré sa
pravidelne sami obnovujd. Obsah sa meni len vtedy, ak pouzivatel aktivuje nejaky prvok.

Vysvetlenie:

Automatickd zmena obsahu webovej stranky m6ze byt pre postihnutych velkou prekazkou pristupnosti. Podporné
technolodgie vac¢sinou spristupriuju webova stranku tak, Ze ju spracuju do podoby citatelnej pre postihnutého. Ak pocas
¢itania nastane automatickad obnova, opatovne sa spracuje, ¢o znamend, Ze pouzivatel ju za¢ne Citat opat od
zaciatku.

Specifikacia:
* V HTML nie je vhodné vytvarat webové stranky tak, aby sa samé obnovovali pomocou metadatového
prvku "HTTP-EQUIV=refresh", ak agent pouZivatela neumozriuje pouzivatelom tento prvok vypnut.
. Pri pohybe na webovej stranke nema pri beZznom nastaveni nastat zmena urcitej Casti webovej stranky.

7.5 Ak agent pouzivatela neposkytuje moznost zastavit automatické presmerovanie, nepouziva sa nastavenie na
automatické presmerovanie webovej stranky. Na vykonavanie presmerovania sa konfiguruje server.

Pravidlo 8. Zabezpe €enie priamej pristupnosti vsadenych rozhrani pouziv atela.

Vysvetlenie: Zabezpedenie toho, aby pouZivatelské rozhrania splfiali principy dizajnu pristupnosti - pristup k funkénosti nezavisly od
zariadenia, pouzite/nost klavesnice, hlasovy vystup a podobne.




8.1 Programové prvky ako su skripty a aplety sa robia priamo pristupné alebo kompatibilné s pomocnymi technol6giami.
Nie je vhodné, aby obsah ani kdd webovej stranky predpokladal pripadne vyzadoval konkrétny spdsob pouzitia, ani
konkrétne vstupné alebo vystupné zariadenie. Ak to nie je mozné, poskytuje sa pristupné alternativne rieSenie.

Vysvetlenie:
Kazdy pouZzivatel ma pravo pouzivat ovladacie vstupné alebo vystupné zariadenie podfa vlastnej volby.

Specifikécia:
*  Kad ani obsah webovej stranky nepredpoklada alebo nevyzaduje, aby mal pouzivatel konkrétny operacny
systém, konkrétny prehliada¢, aktivny zvukovy vystup a podobne.
e  Kod ani obsah nepredpokladd, Ze urcité tlacidla klavesnice alebo mysi existuji a maju priradena urcitd
funkciu ako napriklad F5 pre obnovenie webovej stranky, F1 pre napovedu a podobne.

Pravidlo 9. Dizajnovanie nezavisle od zariadeni.

Vysvetlenie: Pouzivanie vlastnosti, ktoré povoluju aktivaciu prvkov webovej stranky pre ¢o mozno najvacsie mnozstvo vstupnych
zariadeni. Znamena to, Ze pouzivate/ moze komunikovat’ so svojim agentom alebo dokumentom pomocou rdéznych zariadeni ako
mys, klavesnica, hlas a podobne. Textové ekvivalenty k obrazkom umozriuju interakciu bez pouZzitia zariadenia na ukazovanie (mys)
a zaroveri webové stranky, ktoré povoluju interakciu pomocou klavesnice umozriuju pristupnost aj cez hlasové ovladanie alebo
pomocou prikazového rozhrania.

9.1 Namiesto klikatelnych map na strane servera sa poskytuju klikatelné mapy na strane klienta s vynimkou pripadov, kde
sa oblasti nedaju definovat pomocou dostupného geometrického tvaru.

9.2 Zabezpeéi sa, aby kaZzdy prvok, ktory ma svoje vlastné rozhranie, mohol byt pouzity spésobom nezavislym na
zariadeni.

Vysvetlenie:
Elektronicky formular alebo iny prvok pouZitelny iba pomocou mysi znemozriuje pristupnost tym, ktori takéto
zariadenie nedokazu pouzivat.

9.3 Pri skriptoch sa uprednostiuje Specifikacia logickych spravcov udalosti pred spravcami udalosti zavislych od
zariadeni.

9.4 Vytvara sa logické prikazové navadzanie pomocou odkazov, ovladacov formatu a objektov.

Specifikécia:
* V HTML sa logické zoradenie Specifikuje pomocou atrib(tu “tabindex" alebo sa zabezpe¢i logicky dizajn
webovej stranky.

9.5 K dolezitym odkazom vratane tych, ktoré sa nachadzaju v klikatefnych mapach na strane klienta, k ovladacom
formatu a k skupinam ovladacov forméatov sa poskytuju klavesové skratky.

Vysvetlenie:
Priradenie klavesovych skratiek zjednoduSuje ovladanie pomocou klavesnice, ¢o najméa postihnutym ulahuje
navigaciu na webovej stranke.

Specifikécia:
* V HTML sa skratky Specifikuji pomocou atribltu “accesskey" a podobne.
*  Klavesové skratky sa nedefinuju pre kazdy odkaz, definuju sa len pre tie najddlezitejSie odkazy, inak si
ich pouzivatelia nezapamataju.
*  Pri definovani klavesovych skratiek sa vyhyba koliziam s preddefinovanymi klavesovymi skratkami

opera¢ného systému alebo aplikacie. Takymto je napriklad ,D“, ktoré v Internet Exploreri v kombin&cii
ALT+D znamena vstup pre riadok Adresa.

Pravidlo 10. PouZivanie “do ¢asného” rieSenia.

Vysvetlenie: Pouzivanie docasnych rieSeni pristupnosti tak, aby mohli technolégie a starSie prehliadace fungovat spravne.

10.1 Ak agent pouzivatela nedovoluje pouZzivatelovi vypnuat vytvaranie podradenych okien, nepouziva sa zjavovanie ,pop-
up”, ¢i inych podobnych okien a aktudlne otvorené okno sa nevymiefia bez toho, aby bol pouZzivatel otom
informovany.




Vysvetlenie:

Otvorenie nového okna prehliadata moze byt uzitocné pre bezného pouzivatela, avSak necakane pribudajice okna
moézu byt nevhodné a neprehladné pre zrakovo postihnutého pouZzivatela. Pouziva sa preto iba v odévodnenych
pripadoch.

Specifikacia:
* V HTML je potrebné vyhnat sa pouzitiu rAmu a podobne, ktorého ciefom je nové okno.
*  Textovy popis odkazu sa doplia o informaciu, Ze odkaz sa otvori v novom okne.

10.2 Ak agent pouZivatela nepodporuje jasné, explicitné priradenie menoviek a prvkov formularu, pre vSetky prvky
formularu s implicitne, priamo priradenymi menovkami sa zabezpeci, aby bola kazda menovka spravne umiestnena.
Menovka predchadza priamo svojmu prvku v rovnakom riadku, ¢o umozZzruje pouzitie viac ako jedného prvku a
menovky na riadok alebo sa nachadza v predchadzajucom riadku, ¢o umoznuje pouzitie iba jednej menovky a
jedného prvku na riadok.

Vysvetlenie:

Prvkami formularu s napriklad editovatelné poli¢ka, zaSkrtavacie policka, prepinace, rozbalovacie zoznamy alebo
tla¢idla. Je dolezité, aby mal nazov priradeny k prvku spravnu poziciu, pretoZe nie kazda pomocna technoldgia
dokaze korektne pracovat s prvkami <label> a atribGtmi “for* a "id“ a podobne.

10.3 Ak agent pouzivatela vratane pomocnych technolégii neinterpretuje susediace texty spravne, na aktualnej alebo inej
webovej stranke sa pre vSetky tabulky, ktoré zobrazuju text v paralelnych stlpcoch so zalamovanim slov, poskytuje
alternativa s jednoduchym linearnym textom.

Vysvetlenie:

Tento bod je prinosom pre pouzivatelov s agentmi ako su ¢itace obrazovky a podobne, ktoré nie st schopné pracovat
s blokmi susediacich textov. Tento bod nie je zamerany na odradenie tvorcov obsahu od pouZzivania tabuliek na
prezentaciu tabulkovych informacii.

10.4 Ak agent pouZivatela nedokaze spravne spracovavat prazdne ovladacie prvky, v editovatelnych poli¢kach a textovych
oblastiach sa uvadzaju prednastavené znaky, ktoré vymedzuju miesto.

Specifikécia:
eV HTML to plati pre prvky <textarea> a <input>.

e  Znaky ako medzera a podobne, prekladace vacSinou ignoruji, a preto sa nedaji povazovat za také,
ktoré vymedzuji miesto.

10.5 Ak agent pouzivatela vratane pomocnych technoldgii nedokaze zretelne odliSit’ susediace odkazy, medzi susediace
odkazy sa uvadzaju neodkazové, vytlacitelné znaky ohranicené medzerami.

Vysvetlenie:
Problém mo6Zu mat napriklad pouZzivatelia, ktori pouZivaju hlasové syntetizéry, ktoré Citaju takéto odkazy ako jeden blok
textu.

Specifikacia:
* V HTML sa medzi prvkami <a> pouZzivaju napriklad beZné spojovacie slova respektive znaky abecedy.

Pravidlo 11. PouZivanie technolégii a smernic W3C.

Vysvetlenie: Vhodné pouZzivanie W3C technolégii a dodrZiavanie smernic pristupnosti je dolezitym zakladom pristupnosti. Tam, kde
nie je mozné pouZit' technolégiu W3C alebo jej pouZitie mdze mat’ za nasledok netransformovate/ny materidl, poskytuje sa
alternativna verzia prislusného obsahu.

11.1  W3C technoldgie sa pouZivaju, ak su dostupné a vhodné pre urcitd Ulohu a v pripade ich podpory sa pouzivaji ¢o
mozZno najnovsie verzie.

11.2  Vyhyba sa neschvalenym vlastnostiam W3C technoldgii.
Specifikacia:

* V HTML sa nepouZziva neschvéleny prvok <font>. Namiesto toho sa pouzivaju Styly, ako napriklad
fontové vlastnosti CSS.

11.3 Informacie sa poskytuju tak, aby pouzivatelia mohli prijimat dokumenty podla ich vlastnych preferencii akymi su
napriklad jazyk a typ obsahu.




Specifikacia:
*  Tam, kde je to mozné, sa pouziva vymenny mechanizmus obsahu.

11.4 Ak je mozné vytvorit webovl stranku, ktora je pristupna podla tychto pravidiel, poskytuje sa odkaz na alternativnu
webovu stranku, ktora je pristupna, ma ekvivalentné informéacie alebo funkénost a je aktualizovana tak ¢asto ako
pbévodna nepristupna webova stranka. To isté plati pre webové sidlo.

Specifikacia:
*  Poskytnutie iba textovej podoby webovej stranky alebo webového sidla a podobne.

Pravidlo 12. Poskytovanie kontextovych a orienta  €nych informacii.

Vysvetlenie: Poskytnutie kontextovych a orienta¢nych informacii tak, aby pomohli pouzivatefom pochopit komplexné webové
stranky a jej prvky.

12.1  Pri kazdom rame sa na umoZnenie jeho identifikacie a lahSej navigacie pouZiva nadpis.

Vysvetlenie:

Ramy nie su pre orientaciu zrakovo postihnutych pouzivatelov najvhodnejSie, pretoze nie vzdy je po zvoleni urcitého
odkazu zrejmé, do ktorého ramu webovej stranky sa novy obsah nacdita. Z tohto dévodu sa dodrziavaju pravidla
vhodnej navigacie.

Specifikécia:
*  Pre kazdy ram sa vhodne a zrozumitelne zvoli ndzov, a to pomocou atribGtu "name* a popisny titulok, a
to pomocou atribdtu “title“. Popis vystihuje G¢el ramu a jeho vztah k dalSiemu ramu, pripadne dalSim
ramom.

12.2 Ak to nie je jasné z nadpisov jednotlivych rdmov, popisuje sa G¢el ramov a ich vzajomnych vztahov.

Specifikécia:
* V HTML sa pouziva “longdesc”, <noframes> alebo odkaz na popis. Prvok <noframes> je mozné skryt pre
ostatnych pouzivatelfov pomocou kaskadovych Stylov.

12.3 Tam, kde je to prirodzené a vhodné, sa velké bloky informacii rozdeluju do viacerych, lepSie ovladatelnych skupin.

Specifikacia:
* V HTML sa na zlG¢enie prvkov <option> v rdmci prvku <select> pouziva <optgroup>. Ovladace formatu
sa zoskupuju pomocou prvkov <fieldset> a <legend>. Tam, kde je to vhodné, sa pouZzivaju vnorené
zoznamy a na Struktdrovanie dokumentov sa pouzivaji hlavicky a podobne.

12.4  Menovky sa jasne spajaju s ovladaémi. Kazdy formularovy prvok ma priradeny vystizny nazov.

Vysvetlenie:

Prvkami formularu sa editovatelné poli¢ka, zaSkrtavacie policka, prepinace, rozbalovacie zoznamy alebo tlacidla a
podobne.

Za ucelom, aby kazdy pouzivatel vedel, ¢o ma v danom prvku vyplnit alebo zvolit, ma kazdy pouZity prvok svoj popis,
v ktorom je jednozna¢ne uvedené, ako ma pouzivatel' s prvkom zaobchadzat'.

Specifikécia:.
*  Pri definovani jednotlivych prvkov formulara je ich popisny text zrozumitelny a jednoznacne priradeny,

zviazany pomocou znacky <label> a atribGtov “for* pre znacku <label> a "id“ pre znacky formularového
prvku.

*  Vizualne umiestnenie popisného textu vedla prvku formuléra nie je dostacujlce.

Pravidlo 13. Poskytovanie preh Fadného mechanizmu navigéacie.

Vysvetlenie: Poskytnutie prehfadného a Uplného mechanizmu navigécie (orienta¢né informacie, naviga¢né panely, mapa webového
sidla a podobne) je zamerané najma na zvySenie pravdepodobnosti, Ze kazdy na danom webovom sidle najde to, ¢o tam h/adal.




13.1

13.2

13.3

13.4

13.5

13.6

Jasne sa identifikuje ciel kazdého odkazu. Oznacenie kaZzdého odkazu vystizne popisuje jeho ciel nezavisle na
okolitom kontexte. Odkazy su jasne odliSené od ostatného textu.

Vysvetlenie:
Text odkazu by mal byt dostatoéne zmysluplny tak, aby daval zmysel aj pri ¢itani odkazu mimo kontext, ¢ uz
samostatne alebo ako ¢ast série odkazov. Text odkazu by mal byt zaroveri stru¢ny a vystizny.

Specifikécia:
* V HTML sa piSu vyznamovo vystizné informéacie, napriklad "Informéacia o verzii 4.3” a nie "kliknite sem”.

Pri odkaze s prazdnym textom sa ciel odkazu blizSie Specifikuje pomocou informativneho titulku odkazu,
v HTML napriklad pomocou atribGtu "title”.

*  Oznacenim odkazu sa rozumie kombinacia samotného textu odkazu, napriklad textu umiestneného
medzi parové znacky <a> a atributu "title* znacky <a>.

* Na odliSenie textu sa nepouZziva iba farba, ale aj napriklad podc¢iarknutie alebo iné zvyraznenie.

Poskytuju sa metadata, pomocou ktorych sa webovym sidlam a ich jednotlivym webovym strankam pridavaju
vyznamové (sémantické) informéacie. Kazda webova stranka mé zmysluplny nazov, ktory vystihuje jej obsah.

Specifikécia:
. Pouziva sa RDF na identifikaciu autora dokumentu, typu obsahu a podobne.
*  Niektori HTML agenti pouzivatela dokazu vytvorit naviga¢né nastroje zo vztahov dokumentu popisanych
pomocou prvku <link> a atributov "rel” alebo “rev”, a to napriklad rel="next", rel="previous", rel="index".
* V HTML obsahuje prvok <title> v ¢asti <head> vystizny nazov konkrétnej webovej stranky, ktory popisuje
jeho obsah, zmysel alebo funkcionalitu, a to aj v stlade s celym webovym sidlom.

Poskytuju sa informéacie o celkovom rozlozeni webovej stranky. Pri popisovani rozloZzenia webovej stranky sa
zvyraznfuju a vysvetluji dostupné funkcie pristupnosti. Naviga¢né a obsahové informéacie su zretelne oddelené.

Vysvetlenie:

Tato informécia ulah&uje ¢innost po¢as navigacie, a to aj pri potrebe zapamatat si rozloZzenie kazdej webovej stranky
bez moznosti ju vidiet.

Webova stranka alebo webové sidlo sa vytvara tak, aby bol pouZivatel schopny rozpoznat, ktoré informacie slizia k
navigacii a ktoré patria k obsahu. Naviga¢né informacie, ako napriklad odkazy na iné webové stranky, sa spravne
umiestriuju v samostatnom oddelenom bloku.

Specifikécia:
. Poskytuje sa mapa webového sidla, obsah a podobne. Odpori¢a sa, aby bola mapa alebo obsah
pristupny z kazdej stranky webového sidla.

Naviga¢né mechanizmy sU zrozumitelné a pouzivaju sa konzistentnym spésobom. Rovnako oznacené odkazy maju
rovnaky ciel.

Vysvetlenie:

Opakovatelnost zvySuje pravdepodobnost najdenia poZadovanej alebo vyhnutie sa neziadlcej Casti webovej stranky,
ato najma pre fudi so zrakovym postihnutim alebo postihnutim v uceni sa. Zarover vSak zachovavanim rovnakej
logiky zvySuje sémanticku interoperabilitu a rychlost pouZitia webovej stranky novymi navstevnikmi.

Specifikécia:
* Navigéacia je vytvorena jednoduchym a intuitivnym spésobom, naviga¢né odkazy nie su prili§ dihé.
*  Pri vyskyte viacerych naviga¢nych informécii, ako napriklad dva druhy navigacie na dvoch miestach, ma
toto rozdelenie opodstatnenie a jasny vyznam.

Na zvyraznenie a spristupnenie navigaéného mechanizmu sa poskytuju naviga¢né panely.

Pribuzné odkazy sa spajaju do skupin a tieto skupiny sa pre agentov pouzivatela identifikuju. Ak to agenti pouzivatela
umoznuja, uvedie sa aj spdsob, akym sa da dana skupina preskocit. Bloky obsahu, ktoré sa opakuju na viacerych
webovych strankach, je mozné preskocit'.

Specifikécia:
*  V(vode kazdej webovej stranky sa v pripade rozsiahlejSej webovej prezentacie alebo dlhého obsahu
uvadza odkaz (pripadne odkazy s viacerymi alternativami prechodu), ktory umoznuje preskocit odkazy
a bloky obsahu, a to pomocou hlavnej navigacie, menu a podobne. Rovnaky postup sa pouziva aj pre
opakujlce sa obsahy na viacerych webovych strankach. Jedna sa predovSetkym o odkazy ako ,prejst na
obsah®, ,preskocit navigaciu®, ,skoc¢it na podmenu“ a podobne. V HTML sa pouziva pri prvku <a> atribat
"id” a podobne.

10



13.7

13.8

13.9

13.10

13.11

13.12

* Uvedené odkazy modze tvorca webovych stranok ukryt pred beznym vizualnym zobrazovanim
prostrednictvom kaskadovych Stylov (CSS) a podobne. Pre skryvanie tychto odkazov sa vSak nepouZiva
predpis “display:none* a "visibility:hidden“, pretoze takto skryty text nemusi byt pomocna technolégia
schopna interpretovat.

Ak su pritomné funkcie vyhladavania, pre rézne Urovne zruénosti a pre rézne zaujmy sa umoZzfiuju rézne druhy
vyhladavani.

Specifikacia:
* Pouziva sa nielen jednoduché vyhladavanie, ale aj moznosti nastavenia podrobnejSieho vyhladavania
podra zadanych kritérii alebo filtrov.

Na zacdiatku odstavcov, kapitol, stran, zoznamov, samotnej webovej stranky a podobne sa umiestfiuju zrozumitelné
informé&cie o kontexte obsahu.

Vysvetlenie:

Tieto informécie sa vyuzivaju na prednaditavanie, ktoré je dolezité pre ludi, ktori sa dostavaji k informaciam so
zariadeniami ako je re¢ovy syntetizator a podobne. V takychto pripadoch sa za G¢elom zrychlenia pohybu po obsahu
pohybuje po webovej stranke pomocou citania nadpisov a podobne. Ak je podstata myslienky obsahu uvedena
uprostred, takyto pouZzivatel ju nezachyti.

Poskytuju sa informacie o zbierkach dokumentov.

Vysvetlenie:

Zbierkami dokumentov sa oznac¢uju dokumenty obsahujluce viac stran. ZlepSenie funkénosti dosiahnuté pomocou
prace off-line méze vyrazne zlacnit prehliadanie internetu pre ludi s postihnutiami, ktori m6zu internet prehliadat iba
pomaly, pripadne maji pomaly pristup k internetu.

Specifikécia:
* VHTML sa Specifikuju zbierky dokumentov pomocou prvku <link> a atribGtov “rel” a “rev” a podobne.
DalSi spdsob vytvorenia zbierky dokumentov z viacerych stran je pomocou vytvorenia archivu ako
napriklad pomocou archivnych programov typu ZIP, TAR, GZIP, STUFFIT.

Poskytuju sa prostriedky, umoznujice preskocenie viacriadkovych ASCIl obrazkov. ASCIlI obrazky, skratky
a Specifické symbolické skratky sa spristupriuji aj zrakovo postihnutym.

Vysvetlenie:

ASCII nahrady grafického vyjadrenia symbolov, grafov ¢i kresieb su pre €loveka so zrakovym postihnutim necitatelné,
a preto ak maju informa¢nu dolezitost, je lepSie sa im bud vyhnat pouzitim bezného obrazku, ktory mdéze mat
uvedeny textovy ekvivalent alebo je vhodné doplnit samostatny stru¢ny popis.

Specifikécia:
® V HTML sa pre nevyznamné ASCIl obrazky pouZiva najma preskocenie ako v bode 13.6 alebo sa
poskytne nahrada pomocou prvku <acronym> alebo <abbr> s atribatmi "title“ a podobne.
. Pri komplexnom ASCII umeni sa preveruje adekvatnost textového ekvivalentu.

Ak odkaz smeruje na obsah iného typu ako je webova stranka, pouZivatel je na to vopred upozorneny. Takyto odkaz
je doplneny informéciou o type a velkosti cielového suboru.

Vysvetlenie:

Obsah, ktory je iného typu ako HTML webova stranka, ako napriklad stbory PDF, RTF, XLS, sa obvykle zobrazuju
v inej aplikéacii ako je webovy prehliada¢, ¢o mdze, najma ak je subor prili§ velky, spdsobit spomalenie prehliadania az
necakané chybové situacie.

Specifikacia:

* VHTML sa najmad pomocu atribGtu “title* prvku <a> uvadza informécia o type cielového suboru (PDF,
RTF a podobne) a o jeho velkosti.

Obsah ani kéd webovej stranky nepredpoklada, Ze pouzivatel navstivil ind webovu stranku.

Vysvetlenie:

Tvorca webovej stranky nemdze vediet, ktori webovu stranku pouZivatel navstivi ako prva. Je mozné, Ze si webovi
stranku otvori priamo z odkazu na Uplne inej webovej stranke. Kazda webova stranka teda funguje Standardne
a nezavisle. Toto sa tyka aj podradenych webovych stranok v ramci jedného webového sidla.
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13.13

13.14

Specifikécia:
e Vobsahu sa nevyskytuje kontext v zmysle ,Ako ste videli na predchadzajlucej stranke* alebo ,Vyplrite
Cislo, ktoré ste si precitali na titulnej stranke*.

Kazda webova stranka obsahuje odkaz na vys$Siu Uroven v hierarchii webového sidla a odkaz na Uvodnu webovi
stranku.

Vysvetlenie:

Webové sidla su vacsinou tvorené v stromovej Struktlre a kazda konkrétna webova stranka v nej ma svoje presné
miesto. Niektoré sa nachadzaju hierarchicky vysSie, iné nizSie. KedZe tvorca nevie, ktord webovl stranku pouzivatel
navstivi ako prvd, kazda webova stranka sa vytvara tak, aby sa dalo bez problémov presundt na Gvodnu alebo ind
ekvivalentn webov( stranku.

Toto pravidlo je eSte dolezitejSie pri pouzivani ramov, pretoZe pouZzivatel mdze byt z vyhladavaca presunuty na obsah
konkrétneho ramu, priom sa mu ostatné ramy nezobrazia a teda nebude moct pokracovat v dalSej navigacii.

Webova stranka vo vSeobecnosti nemanipuluje pouzivatelskym prostredim bez priameho prikazu pouzivatela.

Vysvetlenie:

Vnuatro samotného obsahu webovej stranky sa uz povaZzuje za pouzivatelské prostredie a preto s nim ma pravo
manipulovat iba samotny pouzivatel. Pouzivatel si ma zaroven vzdy moznost zobrazeny obsah posuvat podla
potreby a dostat sa tak k ¢asti obsahu, ktora mu je skryta.

Specifikécia:
*  Webova stranka neotvara bez prikazu nové okna, nemeni svoju velkost a poziciu okien, Ziadnym
spbésobom nemeni ovladacie prvky prehliadaca, nezakazuje alebo neobmedzuje posuvace (scrollbar),
ato ani v ramoch, neobmedzuje pouzitie kontextovych ponudk, histérie, naviga¢nych tlacidiel ako

Spat/Dopredu, nemeni obsah oblUbenych poloZiek, nenastavuje sa ako domovska webova stranka a
podobne.

Pravidlo 14. Uistenie sa, Ze dokumenty st jasné az  rozumite né.

Vysvetlenie:

v elektronickej podobe pre kazdého citate/a.

14.1

14.2

14.3

14.4

Webové stranky prezentuju informacie jednoduchym jazykom a zrozumitelnou formou. Pouziva sa ¢o moZno
najjasnejsi a najjednoduchsi jazyk, zodpovedajlci obsahu webovej stranky.

Specifikécia:

*  Popisy liniek a nadpisov davaji zmysel aj vytrhnuté z kontextu; pouZitie informativnych nadpisov
zrychluje prehlad o obsahu webovej stranky.

. Ucelena myslienka sa uvadza tak, aby sa nachadzala v jednom obsahovom bloku.

* Pouzivaju sa bezné slova, ako napriklad ,za¢at", ktoré je vhodnejSie ako ,pristupit“. PouZzitie vyrazov
zavisi aj od cielovej skupiny Citatelov, teda tych, ktorym je webova stranka uréena.

*  Vyhyba sa prili§ komplikovanym a tazko pochopitelnym skladbam vety.

e Je vhodné vyhybat sa aj slangu, Zargénu a Specializovanému vyznamu slov, ak nie je v obsahu uvedené
vysvetlenie.

Text sa dopifia grafickymi a zvukovymi prezentaciami tam, kde ulah&ia pochopenie webovej stranky.
Styl prezentacie sa vytvara tak, aby bol zhodny pre vSetky webové stranky daného webového sidla.
Specifikécia:

*  Minimalizuje sa mnoZzstvo pouzitych Stylov.

e Uprednostriuje sa pouZitie prepojenych pred vnorenymi Stylmi.

* Vo vSetkych Styloch sa pre rovnaky koncept pouziva rovnaké meno triedy (atribdt “class").

Uvodna webova stranka jednoznaéne popisuje zmysel a Géel webového sidla.

Specifikécia:
Z avodnej webovej stranky je zrejmé,
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Zabezpecenie tohto bodu je zamerané na fahké pochopenie elektronickych dokumentov a informécii (obsahu)



0 aky typ webovej prezentacie sa jednd, ¢o je jej ciefom a uvadza sa jej nazov, o modze byt spinené aj
uvedenim nazvu spravcu obsahu, ak je to dostato¢ne vystizné,

kto je jej technickym prevadzkovatelom; z Uvodnej webovej stranky je rozpoznatelné, ktorej organizacii
alebo institcii webové sidlo patri, teda kto je jej spravcom obsahu.
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